装备特效
	技能名称
	技能描述
	
	
	
	
	

	气疗术
	<T t="回复己方单体3%+200点生命。"></T>
	
	
	
	
	

	心疗术
	<T t="回复己方单体6%+400点生命。"></T>
	
	
	
	
	

	命疗术
	<T t="回复己方单体9%+600点生命。"></T>
	
	
	
	
	

	凝气决
	<T t="回复自身10%+150点魔法。"></T>
	
	
	
	
	

	凝神决
	<T t="回复自身15%+250点魔法。"></T>
	
	
	
	
	

	气归术
	<T t="回复自身25%生命，不超过角色等级*12。"></T>
	
	
	
	
	

	命归术
	<T t="回复自身50%生命，不超过角色等级*20。"></T>
	
	
	
	
	

	四海升平
	<T t="回复己方全体25%生命，不超过被回复者等级*12。"></T>
	
	
	
	
	

	回魂咒
	<T t="复活己方死亡队员，回复150点生命。"></T>
	
	
	
	
	

	起死回生
	<T t="复活己方死亡队员，回复50%生命，不超过被回复者等级*20。"></T>
	
	
	
	
	

	慈航普度
	<T t="复活己方全体死亡队员，完全回复其生命，使用者生命变为上限的10%，损失全部魔法。"></T>
	
	
	
	
	

	水清诀
	<T t="解除己方单体的异常状态。"></T>
	
	
	
	
	

	冰清诀
	<T t="解除己方单体的异常状态，并回复其25%生命，不超过被回复者等级*12。"></T>
	
	
	
	
	

	玉清诀
	<T t="解除己方全体的异常状态。"></T>
	
	
	
	
	

	晶清诀
	<T t="解除己方全体的异常状态，并恢复其15%生命，不超过被回复者等级*12。"></T>
	
	
	
	
	

	笑里藏刀
	<T t="减少敌方单体目标70点愤怒。"></T>
	
	
	
	
	

	野兽之力
	<T t="提高己方单体15%物理攻击，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	魔兽之印
	<T t="提高己方全体10%物理攻击，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	放下屠刀
	<T t="降低敌方单体15%物理攻击，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	河东狮吼
	<T t="降低敌方全体10%物理攻击，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	光辉之甲
	<T t="提高己方单体15%物理防御，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	圣灵之甲
	<T t="提高己方全体10%物理防御，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	破甲术
	<T t="降低敌方单体15%物理防御，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	碎甲术
	<T t="降低敌方全体10%物理防御，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	流云诀
	<T t="提高己方单体10%速度，次回合生效，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	啸风诀
	<T t="提高己方全体6%速度，次回合生效，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	凝滞术
	<T t="降低对方单体10%速度，次回合生效，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	停陷术
	<T t="降低对方全体6%速度，次回合生效，持续到战斗结束，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	太极护法
	<T t="使己方单体受到的法术伤害减少50%,持续3回合，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	罗汉金钟
	<T t="使己方全体受到的法术伤害减少50%，持续3回合，同类状态不叠加。"></T>
	
	
	
	
	

	破血狂攻
	<T t="对敌方单体连续发动两次强力物理攻击，不可被防御。"></T>
	
	
	
	
	

	弱点击破
	<T t="临时提高伤害力绕到敌方身后攻击对手，适用于对付高防御者。"></T>
	
	
	
	
	

	破碎无双
	<T t="物理攻击敌方单体，同时减少敌方魔法值。"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +8
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理抗暴 +8
	<T t="被物理攻击时暴击概率降低"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +8
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术抗暴 +8
	<T t="被法术攻击时暴击概率降低"></T>
	
	
	
	
	

	封印命中 +6
	<T t="控制命中率增加"></T>
	
	
	
	
	

	抵抗封印 +6
	<T t="被控制命中率降低"></T>
	
	
	
	
	

	治疗暴击 +5
	<T t="治疗暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	被治疗暴击 +5
	<T t="被治疗暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +16
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理抗暴 +16
	<T t="被物理攻击时暴击概率降低"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +16
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术抗暴 +16
	<T t="被法术攻击时暴击概率降低"></T>
	
	
	
	
	

	封印命中 +12
	<T t="控制命中率增加"></T>
	
	
	
	
	

	抵抗封印 +12
	<T t="被控制命中率降低"></T>
	
	
	
	
	

	治疗暴击 +10
	<T t="治疗暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	被治疗暴击 +10
	<T t="被治疗暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +24
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理抗暴 +24
	<T t="被物理攻击时暴击概率降低"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +24
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术抗暴 +24
	<T t="被法术攻击时暴击概率降低"></T>
	
	
	
	
	

	封印命中 +18
	<T t="控制命中率增加"></T>
	
	
	
	
	

	抵抗封印 +18
	<T t="被控制命中率降低"></T>
	
	
	
	
	

	治疗暴击 +15
	<T t="治疗暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	被治疗暴击 +15
	<T t="被治疗暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	愤怒
	<T t="战斗中消耗的愤怒下降20%。"></T>
	
	
	
	
	

	暴怒
	<T t="战斗中受到伤害转化的怒气值增加20%。"></T>
	
	
	
	
	

	神佑
	<T t="战斗中死亡时有20%概率触发涅槃效果，自动复活并回复一定生命。"></T>
	
	
	
	
	

	神农
	<T t="战斗中使用物品效果增加20%。"></T>
	
	
	
	
	

	再生
	<T t="每回合结束时回复少量生命。"></T>
	
	
	
	
	

	专注
	<T t="施法时有15%概率不消耗魔法。"></T>
	
	
	
	
	

	斩杀
	<T t="PVE战斗攻击濒死（30%以下生命）的怪物时，暴击率临时提升25%。"></T>
	
	
	
	
	

	迷踪
	<T t="逃跑几率提升到100%。"></T>
	
	
	
	
	

	狩猎
	<T t="捕捉宝宝时成功率提升20%。"></T>
	
	
	
	
	

	简易
	<T t="玩家等级低于该装备等级5级以内，也可以穿戴此装备。"></T>
	
	
	
	
	

	无级别限制
	<T t="该装备穿戴时没有角色等级要求。"></T>
	
	
	
	
	

	洞察
	<T t="能探知隐身单位并直接对其发起攻击。"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +1%
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +2%
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +3%
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +4%
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +5%
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理暴击 +6%
	<T t="物理暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +1%
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +2%
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +3%
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +4%
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +5%
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术暴击 +6%
	<T t="法术暴击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术连击 +1%
	<T t="法术连击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术连击 +2%
	<T t="法术连击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术连击 +3%
	<T t="法术连击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术连击 +4%
	<T t="法术连击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术连击 +5%
	<T t="法术连击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	法术连击 +6%
	<T t="法术连击概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理溅射 +3%
	<T t="物理溅射概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理溅射 +4%
	<T t="物理溅射概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理溅射 +5%
	<T t="物理溅射概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理溅射 +6%
	<T t="物理溅射概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理溅射 +7%
	<T t="物理溅射概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	物理溅射 +8%
	<T t="物理溅射概率增加"></T>
	
	
	
	
	

	天神佑
	<T t="战斗中死亡时有30%概率触发涅槃效果，自动复活并回复一定生命。"></T>
	
	
	
	
	

	春回大地
	<T t="每回合结束时回复10%生命和5%蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	琴音三叠
	<T t="对敌方单体连续发动三次强力法术攻击，不可被防御。"></T>
	
	
	
	
	

	驱散咒
	<T t="概率驱散敌方全体增益buff。"></T>
	
	
	
	
	

	聚精会神
	<T t="回复己方全体20%蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	凤羽怒涛
	<T t="回复己方除自己以外单体80点愤怒。"></T>
	
	
	
	
	

	天国之殇
	<T t="对敌方全体发动上限百分百血蓝攻击，为己方增加3回合抵抗30%伤害的物法护盾。"></T>
	
	
	
	
	

	物理攻击+5%
	<T t="物理攻击增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	物理攻击+10%
	<T t="物理攻击增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	物理攻击+20%
	<T t="物理攻击增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	法术攻击+5%
	<T t="法术攻击增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	法术攻击+10%
	<T t="法术攻击增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	法术攻击+20%
	<T t="法术攻击增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	治疗强度+5%
	<T t="法术攻击增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	治疗强度+10%
	<T t="法术攻击增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	治疗强度+20%
	<T t="法术攻击增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	血量+10%
	<T t="佩戴者提升10%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+20%
	<T t="佩戴者提升20%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+30%
	<T t="佩戴者提升30%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+40%
	<T t="佩戴者提升40%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+50%
	<T t="佩戴者提升50%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+60%
	<T t="佩戴者提升60%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+70%
	<T t="佩戴者提升70%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+80%
	<T t="佩戴者提升80%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+90%
	<T t="佩戴者提升90%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	体质+5%
	<T t="体质增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	智力+5%
	<T t="智力增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	力量+5%
	<T t="力量增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	耐力+5%
	<T t="耐力增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	速度+5%
	<T t="速度增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	体质+10%
	<T t="体质增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	智力+10%
	<T t="智力增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	力量+10%
	<T t="力量增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	耐力+10%
	<T t="耐力增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	速度+10%
	<T t="速度增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	体质+20%
	<T t="体质增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	智力+20%
	<T t="智力增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	力量+20%
	<T t="力量增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	耐力+20%
	<T t="耐力增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	速度+20%
	<T t="速度增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	法术防御+5%
	<T t="法术防御增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	法术防御+10%
	<T t="法术防御增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	法术防御+15%
	<T t="法术防御增加15%"></T>
	
	
	
	
	

	法术防御+20%
	<T t="法术防御增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	物理防御+5%
	<T t="物理防御增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	物理防御+10%
	<T t="物理防御增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	物理防御+15%
	<T t="物理防御增加15%"></T>
	
	
	
	
	

	物理防御+20%
	<T t="物理防御增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	当前血量+5%
	<T t="当前血量增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	当前血量+10%
	<T t="当前血量增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	当前血量+15%
	<T t="当前血量增加15%"></T>
	
	
	
	
	

	当前血量+20%
	<T t="当前血量增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	当前速度+5%
	<T t="当前速度增加5%"></T>
	
	
	
	
	

	当前速度+10%
	<T t="当前速度增加10%"></T>
	
	
	
	
	

	当前速度+15%
	<T t="当前速度增加15%"></T>
	
	
	
	
	

	当前速度+20%
	<T t="当前速度增加20%"></T>
	
	
	
	
	

	血量+100%
	<T t="佩戴者提升100%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+120%
	<T t="佩戴者提升120%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+140%
	<T t="佩戴者提升140%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+160%
	<T t="佩戴者提升160%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+200%
	<T t="佩戴者提升200%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	

	血量+300%
	<T t="佩戴者提升300%血和蓝。"></T>
	
	
	
	
	


